¢ PUB DERBY: OFFICIELLA REGLER

Ett taktiskt lagspel om anfallsvagor, fula tacklingar och nervkittlande straffldggningar.

] UPPSTALLNING

Material: En vanlig kortlek (52 kort, inga jokrar).

Lag: Spelas i tva lag (Lag A och Lag B).

Sittning: Ni maste sitta varannan runt bordet (A, B, A, B...). Du far alltsa inte sitta
bredvid din lagkamrat.

] VALJ SPELFORM

Alternativ 1: "Pub-matchen" (6 spelare / 3 mot 3)

Dela ut 8 kort var.
De 4 kort som blir 6ver ("Avbytarna") anvands ej i spelet, men vand upp det dversta for
att bestamma Trumf (matchens starkaste farg).

e Krav for MAL: Vinna 2 stick i rad.

Alternativ 2: "The Classic" (4 spelare / 2 mot 2)

e Dela ut 13 kort var (hela leken).
e Dra ett kort slumpmassigt innan start (och 1agg tillbaka i leken) for att bestdmma Trumf.
e Krav fér MAL: Vinna 3 stick i rad.

Alternativ 3: "The Big Squad" (8 spelare / 4 mot 4)

Dela ut 6 kort var.

De 4 kort som blir 6ver ("Avbytarna") anvands ej, men vand upp det dversta for att
bestdmma Trumf.

Krav fér MAL: Vinna 2 stick i rad.

Tips: Med 8 spelare blir matchen mer kaotisk och halvlekarna snabbare!




/™ SA SPELAR NI (MATCHREGLER)

1. Avspark: Spelaren med Klover 2 startar matchen genom att spela ut det kortet. (Ligger
Klover 2 pa banken gar turen till Ruter 2, sedan Spader 2, sedan Hjarter 2).
2. Spelet: Gar medsols runt bordet.
e Folja farg: Du maste lagga samma farg som startkortet om du kan.
e Tackla (Trumfa): Kan du inte folja farg? Da far du lagga en Trumf. Trumfkort slar
alla vanliga farger.
e Saka: Kan du inte félja farg och kan/vill inte trumfa? Slang ett valfritt kort (du
forlorar sticket).
3. Vem vinner sticket? Hogst Trumf vinner. Om ingen Trumf lagts, vinner hogst kort i den
utspelade fargen (Ess ar hogst, 2 ar l1agst). Vinnaren tar in korten och spelar ut nasta
kort.

1 HUR MAN GOR MAL (ANFALLSVAGEN)

| fotboll racker det inte att bara ha bollen, man maste bygga ett anfall!

1. Uppspel: Ert lag vinner ett stick (Ni har bollen).

2. MAL: Om ert lag (du eller din lagkamrat) vinner ratt antal stick direkt efter varandra blir
det MAL! (2 i rad vid 3v3/4v4, 3 i rad vid 2v2).

3. Vid Brytning: Om motstandarna vinner ett stick i er anfallsvag bryts anfallet, rakningen
nollstalls, och de gar istallet pa anfall.

4. Efter mal: 1 poang noteras. Rakningen nollstalls foér bada lagen. Spelaren till vdnster om
malskytten (den som lade det sista vinnande kortet) gor avspark och spelar ut ett nytt
valfritt kort.

FULT SPEL & STRAFFAR (KNEKTARNA)

Knektar ar starka kort, men de symboliserar fult spel, tréjdragningar och sena tacklingar.

e Varning (Gult kort): Om ett lag vinner ett stick som innehdller en eller flera Knektar, far
det vinnande laget ett Gult Kort. Lagg Knekten synligt framfér er som en markering.
e Straffspark: Om ett lag drar pa sig sitt andra Gula Kort blaser domaren straff!

¥ STRAFFLAGGNINGEN (DRAMATIKEN)
1. Spelet pausas tillfalligt.



Ta korten fran det stick dar straffen orsakades och blanda dem dolt pa bordet.

Skytten (fran laget som inte fick gult/rétt kort) drar ett kort.

Malvakten (fran laget som syndade) drar ett kort. Vand upp samtidigt!

Har Skytten hogre valdr an Méalvakten? MAL!

Har Malvakten hégre? RADDNING! (Trumf géller ej vid straffar, endast siffervérde. Vid
oavgjort drar ni nya kort). Efter straffen sldngs de anvédnda Knektarna, gula korten
nollstélls och spelet fortsétter.
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MATCHTID

Matchen spelas i 2 halvlekar. Nar alla kort pa handen ar slut ar det halvtid. Blanda om hela
leken och dela ut pa nytt (Gula kort lever kvar till andra halvlek). Spela tills korten ar slut igen.
Laget med flest mal vinner!
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